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1. APRENDIZAJE Y TIC.

Hoy dia nadie pone en duda que el ordenador es un instrumento que
potencia, favorece y desarrolla los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Practicamente, podemos trabajar todos los contenidos curriculares pero ademas,
de una forma nueva: la informacion le llega al alumno a través de distintos
canales, lo que la hace mas efectiva, conlleva una mayor motivacion ante los
aprendizajes, los personajes se mueven, actuan, le explican, muestran, todo un
mundo de color y sonido en el que se ven envueltos, ofreciendo un aprendizaje
mas activo, ellos forman parte de la aventura, interactuan y se convierten en
protagonistas de su propio aprendizaje y haciéndolo a su propio ritmo y nivel de

competencia curricular.

Y si esto es asi en general no digamos lo que supone para los alumnos que
presentan determinadas necesidades educativas especiales asociadas a
discapacidad sensorial o motora. Con las adecuadas ayudas técnicas podemos
cubrir dos grandes necesidades que pueden plantear en la escuela, por un lado,

el acceso a la comunicacion vy, por otro, el acceso al curriculo.

La LOGSE ya dejaba explicita la importancia de utilizar este recurso en la
escuela. La Ley Organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la
Educacion (LOCE) es mucho mas precisa. En el capitulo Il de la Educacién
Infantil, en cuanto a sus objetivos expresa: “las administraciones educativas
fomentaran experiencias de iniciacion temprana en las tecnologias de la

informacion y de las comunicaciones”.

Y en su capitulo IV relacionado con la Educacion Primaria “iniciarse en la
utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacién y de las

comunicaciones”.
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Es indudable que la incorporaciéon de las TIC a la ensefanza viene a
determinar una nueva forma de aprendizaje, un cambio en las metodologias y
agrupamientos, en la formacion y preparacion del profesorado, en la

organizacion y respuesta de los centros educativos.

‘La responsabilidad de la escuela es crear nuevos conocimientos y modelos
educativos que respondan a la necesidad de generar nuevas fuentes de
conocimiento. Los profesores deben estar preparados para generar en Sus

alumnos la motivacion y el interés por el conocimiento”. Gallego y Alonso (1999).

2. ESTRATEGIAS PARA LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS
TIC.

Las TIC son un poderoso recurso didactico que, como hemos visto de forma
general, permite la entrada de informacion por multiples canales permitiendo
acceder al aprendizaje de forma ludica a nuestros alumnos, respetando su ritmo
de aprendizaje y de forma particular trabajar todos y cada uno de los contenidos
educativos de nuestras programaciones, eligiendo para ello los programas mas

adecuados.

Como recurso didactico que son, habra que disefar diversas estrategias
organizativas en los centros que garanticen su 6ptima utilizacion por parte de

toda la comunidad educativa:

21. La formacién del profesorado.

Existen centros con una gran trayectoria en materia de formacién. Cada
curso escolar eligen aquella modalidad formativa que mejor se adapta a sus

necesidades.
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Los Centros de Profesores y Recursos cuentan entre sus funciones disefiar
un plan de formacién amplio y diverso para cada curso escolar tratando de dar
respuesta a las necesidades y preferencias del profesorado en su ambito de

actuacion.

Es importante que la propuesta de formacion surja del propio centro,
eligiendo en su caso, la modalidad que mejor se adapte a sus necesidades. Las
motivaciones de los distintos profesionales para formar parte de un proyecto de
formacion pueden ser muchos y variados, pero el eje de unién de todos ellos debe
ser la reflexion sobre la practica docente, la busqueda de la propia formacion y el
desarrollo de una labor investigadora que les permita disponer de los recursos
necesarios para dar una respuesta educativa ajustada a las caracteristicas de los

alumnos.

Estos son algunos de los objetivos de formacion que se pueden programar:

- Adquirir formacion en cuanto al uso de las TIC: su utilizacion e integracion
curricular.

- Conocer y utilizar diferentes programas educativos: de libre distribucion,
comerciales, herramientas de autor...

- Profundizar en el analisis de los programas educativos: areas que
desarrollan, niveles educativos a los que va dirigido, capacidades que
desarrollan, rentabilidad de su uso, conexién con los distintos contenidos
de nuestras programaciones, posibles adaptaciones para el alumnado
que presenta necesidades educativas especiales...

- Confeccionar un banco de recursos para el centro: guia de programas
educativos evaluados, fichas didacticas, aplicaciones multimedia...

- Investigar las posibilidades educativas de internet: listados de paginas

web sobre temas concretos, guia de recursos encontrados en la red...
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2.2, La organizacién del centro.

No podemos hablar de una verdadera integracién curricular de las TIC si
estas no estan incluidas en los distintos documentos y programaciones de un

centro educativo. Decisiones como:

- La disponibilidad y accesibilidad de estos recursos.

- Su organizacion.

- Horarios para su utilizacion.

- Responsable/es de los mismos.

- Normas en cuanto a su utilizacién.

- Previsiéon de determinadas ayudas técnicas para el acceso al

ordenador de alumnos con discapacidad sensorial o motodrica...

En definitiva, son decisiones que garantizan la utilizacion de estos recursos
por parte de toda la comunidad educativa, quedando reflejadas en el Proyecto

Educativo de Centro, Proyecto Curricular de Centro y en la Programacion de Aula.
2.2.1. Proyecto Educativo de Centro.
Es un instrumento de gestién de los centros educativos, elaborado por
el equipo docente, en el que se aspira a recoger y establecer el caracter propio del

centro y las finalidades educativas de toda la comunidad escolar.

A modo de ejemplo veremos algunos de los objetivos que un centro

educativo puede perseguir con el uso de las TIC:
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GLOBALES
DEL
CENTRO

Incorporacion de las TIC en todos los
ambitos de la comunidad educativa como
herramienta de acceso a la informacion y al
conocimiento.

Contar con recursos suficientes para
incorporar su uso de manera generalizada.
Crear un fondo de recursos disponible para
toda la comunidad educativa.

Facilitar la formacion a todos los miembros
de la comunidad educativa en el uso de TIC.
Intercambiar experiencias.

Evaluar el uso de las TIC.

DE LOS
PROFESIONALES

Facilitar la incorporacion de las TIC a las
distintas propuestas curriculares y a la
practica docente.

Informatizar los ambitos de gestion del centro
Elaborar materiales diversos para facilitar el
acceso de los alumnos al curriculo.

Mejorar la formacion en el uso de las TIC.

DE LOS
ALUMNOS

Fomentar el uso de las TIC dirigidas a
favorecer el acceso a los diferentes
contenidos curriculares.

Ofrecer una respuesta educativa de calidad
acorde con los avances tecnologicos
actuales.

Mejorar la calidad de vida de los alumnos
con necesidades educativas especiales.

DE LA
COMUNIDAD
EDUCATIVA

Informar a las familias sobre el uso adecuado
de las TIC y sus posibilidades educativas.
Desarrollar  actividades de formacion en
cuanto al uso de las TIC.

Favorecer actividades que permitan la
participacion de las familias en el centro.

2.2.2. Proyecto Curricular de Centro.

Teniendo como referente las prescripciones de la Administraciéon, cada

centro debera ajustar y adecuar la respuesta educativa a las peculiaridades de

cada contexto concreto. Esta concrecion se realiza para cada una de las etapas
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que se impartan en el centro, ya que éste es el tramo educativo para el que la

Administracion ha establecido el curriculo (MEC, 1991).

Los elementos que configuran el curriculo son: objetivos, contenidos,
metodologia y criterios de evaluacion. No se trata de incluir nuevos objetivos en
cuanto al uso de las TIC, sino de hacer un recorrido por lo programado en nuestro
curriculo y ver cuales de ellos podemos desarrollar, ampliar, reformular... con la

utilizacion de las TIC.

Los contenidos habran de ser significativos y relacionados con sus
intereses y motivaciones. Se elegira una adecuada compensacién entre los

diferentes tipos de contenidos: conceptuales, procedimentales y actitudinales.

En cuanto a las lineas metodoldgicas el uso de las TIC propicia diferentes
tipos de agrupamiento, el desarrollo de la iniciativa y el aprendizaje autonomo.

Habra que tomar decisiones en cuanto a:

- Trabajar con el grupo aula, rincon de actividad, agrupamientos
flexibles del ciclo, talleres...

- Trabajar en pequefio grupo o de forma individual. Ambas
modalidades de trabajo son muy validas dependiendo de lo que
deseemos en cada momento. En pequefio grupo conseguimos una
interaccion constante propiciando la participacion y la socializacion
ya que el trabajo en grupo fomenta el dialogo, intercambios de
experiencias, enriquece el vocabulario, capacidad de llegar a
acuerdos y el respeto por los turnos establecidos. El trabajo
individual va a permitir mayor capacidad de concentracién y nos
permitira conocer en cualgquier momento los conocimientos
adquiridos y registrar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Acudir al aula de informatica con todo el grupo de alumnos o

establecer turnos organizandonos con el personal de apoyo.
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- Qué profesionales del ciclo van a llevar a cabo la experiencia.

La evaluacion de los procesos en los que hayamos incluido el uso de las

TIC nos servira para determinar los cambios a introducir en préximas sesiones.

A modo de ejemplo, podemos realizar un recorrido por los distintos
objetivos, contenidos y criterios de evaluacion tanto del curriculo de la Educacion
Infantil como de la Educacién Primaria deteniéndonos en aquellos que hacen
especial referencia a la adquisicion de la lecto-escritura y buscando los programas

adecuados para desarrollar cada uno de ellos.
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Utilizar un vocabulario sencillo referido
a personas, acciones, objetos y
cualidades de su entorno préximo.

Pequeabecedario.
Poligloton.

Mi primer diccionario.

Juega con Pipo en la ciudad.

Producir frases sencillas con
pronunciacion y estructuracion
adecuada.

Serie LALO.
Leer con Pipo 1.
Mis amigos de Play Family.

Evocar y relatar hechos, cuentos,
situaciones y acontecimientos de la
vida cotidiana ordenados en el tiempo.

Caperucita roja.
Hansel y Gretel.
El flautista de Hamelin.
Cuentos de Ika.

Usar las formas socialmente
establecidas para saludar, despedirse,
solicitar...
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Mis amigos de Play Family.
El Conejo lector primeros
pasos.

Utilizar las normas que rigen el
intercambio linguistico (prestar
atencion, proponer sugerencias,
adaptarse al tema...), en situaciones de
didlogo y en conversaciones de grupo.

Cualquier
que se preste al trabajo en
pequeno grupo.

programa educativo

Comprender las intenciones
comunicativas de adultos y otros nifios
en distintas situaciones (seguir

En principio podria valernos
cualquier programa vya que
llevan 6rdenes de ejecucion de
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ordenes, captar lo mas importante...)

las distintas actividades.

Manifestar interés por participar en
situaciones de comunicacion oral:
expresar necesidades, deseos,
reproducir trabalenguas, adivinanzas,
canciones...

El conejo lector 1° pasos.
Mis amigos de Play F.

Mi primer diccionario.
Trampolin primeros pasos.

Comprender y producir imagenes y
simbolos sencillos como forma de
comunicacion.

Hola amigo.

Aprende a leer con Pipo 1.
Aprendo a leer.

El jardin de las letras.

Demostrar interés hacia la
comprension y expresion de simbolos
sencillos como forma de expresién
escrita

Aprende a leer con Pipo 1.
Aprendo a leer.

Imagina y crea con Pipo.
Leo y Escribo.

El pequeno escritor.

2222l 2 22| 22 2 2
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Participar de forma constructiva en situaciones
de comunicacion: hacer preguntas, dar
opiniones, describir y narrar algo, proponer
temas...

Cualquier de los programa
educativo que se preste al
trabajo en pequefio grupo.

Captar el sentido de textos orales de uso
habitual: comprender vocabulario, la idea
principal que se transmite, las relaciones entre
los elementos...

Cuentos.

Leo y Escribo.

Vamos a leer con Pipo 2
El camino de la lectura

Memorizar, reproducir y representar textos
orales sencillos con adecuada pronunciacion,
ritmo y entonacion (adivinanzas, poemas,
canciones...)

La granja de Play Family.
El conejo lector.

Imagina y crea con Pipo.
Tuneland el pais de las
canciones.

Producir textos orales sencillos con varias
intenciones comunicativas: utilizar
correctamente el vocabulario, narrar de forma
ordenada...

Leo y Escribo.
Imagina y crea con Pipo.
Erase una vez.

Curiosidad, interés y capacidad para captar el
sentido de textos escritos, resumir ideas y sus
relaciones.

Cuentos.

Leo y Escribo.

La selva de las oraciones.
Vamos a leer con Pipo 2

Utilizar estrategias de comprension en lectura de
textos: anticipar contenidos a partir de titulos,
ilustraciones, uso del diccionario...

Cuentos.

Leo y Escribo.

Mi primer diccionario.
El Pequeabecedario.

Leer textos con fluidez, entonacion y ritmo
adecuado: leer silabas directas, inversas y
mixtas, trabadas, signos de puntuacion.

Serie LALO
Aprende a leer Pipo 1y 2
Vamos a leer 2 Zeta Mult.

Leo y Escribo

Cuentos
Elaborar textos escritos breves y sencillos: grafia Creative Write
correcta de cada fonema, silabas directas, Leo y Escribo.

inversas y mixtas, trabadas, oraciones sencillas.

El pequeiio escritor.
Leer con Pipo 1y 2
Serie Lalo 1,2y 3

Incorporar a las propias producciones las normas
ortograficas.

Ortografia
Serie LALO

Producir textos escritos sencillos con
presentacion clara y ordenada.

Creative Write.

Erase una vez.

El pequeiio escritor.

Leo y Escribo.

Imagina y crea con Pipo.
Word.
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2.2.3. Programacion de Aula.

Es la concrecion del Proyecto Curricular para un grupo de alumnos
determinado. La programacion de aula es un elemento activo, sujeto
constantemente a reflexion, a través del cual el profesor planifica su practica

educativa.

La programacion de aula toma forma en las distintas unidades didacticas
que el profesor elabora para hacer mas asequible el proceso de ensefianza-
aprendizaje a sus alumnos. El conocimiento previo que tengamos de los diferentes
programas educativos nos ayudara a elegir el adecuado para incorporar en cada
una de las unidades didacticas, la funcion que cumplira el mismo: como eje
motivador, reforzador de aprendizajes, ampliacion..., la forma de trabajo: con el
grupo aula, rincén de actividad, agrupamientos flexibles, talleres... y si esta

actividad se va a realizar en pequefio grupo o de forma individual.

A modo de ejemplo, veremos como se ha disefiado una actividad de trabajo
con el ordenador dentro de la unidad didactica “Mi cuerpo” en segundo ciclo de

Educacion Infantil.

Conocer global y segmentariamente el cuerpo
humano, identificando sus caracteristicas
Objetivos personales y diferenciales.

Desarrollar las normas que rigen el intercambio
linguistico .

Reconocer palabras muy familiares.

El cuerpo humano:

Segmentos y elementos del cuerpo

Contenidos Caracteristicas diferenciales

Imagen global del cuerpo

Exploracion e identificacion de sus caracteristicas
Curiosidad e interés por explorar

11
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Diferentes necesidades de comunicacién vy
vocabulario ajustado.

Dialogo y participacion en conversaciones.

Actitud de escucha y respeto.

La lengua escrita como medio de comunicacion.

Metodologia

La sesion se desarrollé en el aula de informatica
con todo el grupo aula durante una hora.

Al contar con doce equipos solamente disefiamos
unas actividades en formato papel para realizar
con la mitad de los alumnos mientras la otra mitad
trabajaba en el ordenador. Cada alumno estuvo
treinta minutos en cada una de las actividades:
fichas en papel y ordenador.

En cuanto a las actividades en formato papel:

Las de tres afios se realizaron para unir una parte
con el todo.

Las de cuatro afios incorporaban una etiqueta con
el nombre en mayuscula ya que asi era como
estaban trabando.

Las de cinco introducian la etiqueta con el
nombre en cursiva.

Actividades

Previamente se les “presentd” el ordenador y el
programa que ibamos a trabajar “mis primeros
pasos con Pipo”. Se familiarizaron con los
personajes Pipo y Cuca y pasamos a realizar las
distintas actividades que proponia el programa:
trabajar con las partes del cuerpo y con las de la
cara, tanto de un nifo: Pipo, como de una nifa:
Cuca.

Cada nifo introducia su nombre en el programa y
pasaba a elegir el personaje con el que trabajaria.
El programa contempla tres niveles de dificultad:
en el primer nivel trabajaron los alumnos de tres
afos, en el segundo los de cuatro y en el tercero
los de cinco.

Esto solo fue una eleccién de principio de
actividad ya que si un alumno de 4 afios resolvia
sin dificultad las actividades propuestas le
pasabamos al tercer nivel.

12
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Una vez realizadas las actividades de la cara y el
cuerpo pasaban a otra actividad mas ludica que
consistia en vestir a los dos personajes con la
ropa y elementos que desearan.

Recursos

Humanos: la tutora y la responsable de medios
informaticos.

Materiales: Sala de informatica, programa “mis
primeros pasos con Pipo”

Temporalizaciéon

La unidad didactica se desarroll6 durante dos
semanas Yy la sesion con el ordenador fue de una
hora de duracién con cada uno de los grupos de
infantil: tres, cuatro y cinco afnos.

Evaluacion

Se constaté en la evaluacion la gran capacidad
de motivacion de este recurso y su potencial
educativo asi como la posibilidad de adaptar la
actividad a las necesidades de cada uno de los
alumnos. Todo ello sin excesivo coste para los
profesionales.

13
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Umne com Umeas tas nardes de ta cora de Cuca

W

s

(Dibujo extraido de software educativo: “Mis primeros pasos con Pipo”)
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P’l/rw (Dibujo extraido de software educativo: “Mis primeros pasos con Pipo”)

OREJA

BOCA NARIZ

15
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(Dibujo extraido de software educativo: “Mis primeros pasos con Pipo”)

Pelo

Beca

16
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3. PROGRAMAS EDUCATIVOS.

3.1. Concepto.

Un programa es un recurso informatico que esta realizado para cumplir
unos determinados objetivos, si ademas es educativo, debe cumplir entre ellos, el

objetivo de educar.

Para integrarlo en nuestra practica educativa debe de contener actividades
que nos ayuden a desarrollar los contenidos propuestos en nuestras

programaciones para conseguir los objetivos marcados en las mismas.

3.2. Tipos de programas.

Los programas podemos clasificarlos de diferentes formas. Segun Sanchez

Montoya (1999) los programas pueden ser:

- Cerrados: Transmiten informacion al usuario a través de la practica y
repeticion de sus actividades. Como el contenido es fijo solo son
adecuados para el mismo alumno durante un tiempo limitado.

- Semiabiertos: Permiten introducir algunas variantes como:

= Nivel de dificultad

= Velocidad de respuesta

= Numero de intentos por pregunta
= ltinerarios...

- Abiertos: Proporcionan un marco de trabajo abierto en el que el
profesor, segun unas reglas de tipo general puede crear ejercicios y

actividades para que las realice el alumno.

17



Curso telematico: Acceso a la Lecto-Escritura

Segun su contenido

- Tutoriales: el ordenador es una ayuda personalizada para el alumno:
un tutor adaptado a sus necesidades y ritmo de aprendizaje (método de
mecanografia, de pintura...)

- Reeducacion y refuerzos: buscan conseguir resultados educativos
concretos y evaluables. Proporcionan situaciones de aprendizaje
basadas en supuestos precisos.

- Simulaciones y juegos pedagodgicos: para estudiar con detalle la
evolucidon de determinados fendmenos. El juego pedagogico persigue
entrelazar la diversion con la educacion.

- Herramientas de autor: permiten realizar pequefias aplicaciones sin

necesidad de contar con conocimientos de programacion.

3.3. Analisis, seleccion y evaluacién de programas

educativos.

En el mercado hay gran variedad de programas educativos que podemos
adquirir. También en internet contamos con un importante banco de recursos en

esta linea, solo en el rincén del Clic www.xtec.es/recursos/clic disponemos de mas

de 114.000 actividades educativas para descargar de forma totalmente gratuita.
No es de extrafiar que surja la exigencia de conocer estos recursos para saber

elegir el mas adecuado a nuestras necesidades concretas.

Siguiendo a Pére Marqués (2002) estos son algunos de los requisitos que

debe cumplir un programa educativo:
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- Facilidad de uso e instalacién: en todo momento el usuario debe
conocer el sitio del programa donde se encuentra y tener la posibilidad de

moverse segun sus preferencias. Contar con una instalacion sencilla.

- Versatilidad: que sean facilmente integrables con otros medios
didacticos adaptandose a diferentes entornos: lugar de trabajo, diferentes
usuarios... Para ello deben ser abiertos, programables (les puedo introducir
algunos parametros como el grado de dificultad, tiempo de respuesta, idioma...)
Que tengan un sistema de evaluacion y seguimiento con informes de las
actividades realizadas por los alumnos. Que permita continuar con los trabajos
empezados con anterioridad. Que permita el uso de otros materiales (fichas,

diccionarios...) y la realizacion de actividades complementarias.

- Calidad del entorno audiovisual: el atractivo de un programa
depende de su entorno comunicativo, para ello cuidara:
= El disefio claro y atractivo, resaltando a simple vista lo mas
importante.
= Calidad técnica y estética (titulos, menus intuitivos, barras de
navegacion, diferentes medios de comunicacion...)
= Adecuada integracion de la multimedia ( a veces los mensajes

de error son tan motivantes que el alumno se equivoca adrede)

- Calidad de los contenidos: la informacion presentada debe ser
correcta y actual, diferenciando datos objetivos de elementos puramente
fantasticos. Sin faltas de ortografia y sin discriminacion por razones de sexo, clase

social, raza, religion o creencias.
- Navegacion e interaccion: debemos conocer en todo momento en

que lugar del programa nos encontramos y todas las posibilidades que este

conlleva, teniendo el usuario el control de lo que desea hacer. La velocidad debe
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ser adecuada. Si ademas del raton permite el uso del teclado para la realizacién
de las actividades estamos posibilitando que una poblacion de alumnos con
discapacidad motora pueda acceder a los mismos. Debemos pedir que tengan
andlisis de respuesta, esto es, que ignore diferencias no significativas entre lo
tecleado por el usuario y las respuestas esperadas (dejar un espacio, mayusculas

0 minusculas, acentos, punto al final de frase...)

- Originalidad y uso de tecnologia avanzada: dado lo avanzado de
la tecnologia en la actualidad debemos pedir que fomenten el proceso de
aprendizaje, la asociacion de ideas, la creatividad, poner en practica nuevas

técnicas, reduccion de tiempo y esfuerzo...

- Capacidad de motivacion: para motivar, las actividades, deben
despertar y mantener la curiosidad y el interés hacia los contenidos. También, es

importante que atraiga al profesorado y les anime a utilizarlo.

- Adecuacién a los usuarios y a su ritmo de trabajo: tendra en
cuenta las caracteristicas iniciales de los usuarios a los que va dirigido y los
procesos que vayan realizando. Esta adecuacion se manifestara en: contenidos
significativos, actividades adecuadas a sus capacidades y un buen entorno de

comunicacion.

- Potencialidad de los recursos didacticos: debe proponer
actividades diversas ya que si no es asi llegara pronto el aburrimiento. Utilizara
organizadores al introducir los distintos temas. Empleara diferentes coédigos
comunicativos. Incluird preguntas y tutorizara las acciones de los usuarios,
orientando su actividad, prestando ayuda cuando la necesiten y suministrando

refuerzos.
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- Fomento de la iniciativa y el autoaprendizaje: deben potenciar la
iniciativa y el aprendizaje autbnomo decidiendo las tareas a realizar, la forma de
llevarlas a cabo. Facilitara el aprendizaje a partir de los errores, proporcionando
ayudas y refuerzos. Fomentara estrategias de aprendizaje que les permitan

planificar, regular y evaluar su propia actividad.

- Enfoque pedagdégico actual: las actividades deben estar en
consonancia con las tendencias pedagodgicas actuales, evitaran la simple
memorizacion y tendran en cuenta las teorias constructivistas del aprendizaje
significativo, donde ademas de comprender los contenidos puedan investigar y

buscar nuevas relaciones.

- La documentaciéon: deben contener un manual de usuario y una
guia didactica. Algunos, ademas sugieren actividades complementarias y/o el uso
de otros materiales. La mayoria de los programas actuales incorporan las guias
y/o manual de usuario en formato electronico (en fichero word o pdf dentro del

mismo Cd-rom).

3.4.Ejemplo de fichas de valoracion de programas educativos.

Partiendo de unas premisas iniciales y de varios modelos de fichas de
evaluaciéon de programas educativos, cada centro debe elaborar aquella que

contenga los apartados que considere necesarios para su mejor funcionamiento.
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FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION MULTIMEDIA
Pere Marques-2002

Titulo del material:
Direccion URL:
Autores/productores:

Tematica:
Objetivos: explicitados en el programa o la documentacion.

Contenidos que se tratan:

Destinatarios:

TIPOLOGIA: Preguntas y ejercicios — Unidad didactica tutorial — Base de datos —
Libro — Simulador/aventura — Juego/taller creativo — Herramienta para procesar
datos

ADAPTACIONES PARA COLECTIVOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

Mapa de navegacioén y breve descripcion de las actividades:

DOCUMENTACION: Ninguna — Manual — Guia didactica - // - En papel — En CD —
On-line —

SERVICIOS On-line — Ninguno — Sdélo concultas — Teleformacion - // - por Internet
REQUISITOS TECNICOS: PC — MAC — Teléfono Wap - // - Impresora — Sonido — Cd
— Dvd - Internet —

OTROS (hardware y software)

ASPECTOS PEDAGOGICOS Y FUNCIONALES
Marcar con una X donde proceda

Eficacia didactica, puede facilitar el logro | Excelente Alta | Correcta Baja

de sus objetivos.........ccoviiiiiiiiiii

Facilidad de instalacion y uso.....................

Relevancia de los aprendizajes.................

Versatilidad didactica.......c..ccovvveveeiveeienn,

Considera problematicas de acceso...........

Capacidad de motivacion............ccccccuunen.....

Adecuacion a los destinatarios...................

Potencialidad de los recursos didacticos....

TUtOriZaCION.. .o,
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Enfoque aplicativo/creativo.........................

Fomento de autoaprendizaje......................

ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS

Entorno audiovisual: presentacion, letra, | Excelente Alta Correcta Baja

sonidos, pantallas...........cccceevviciiiiiieneennn,

Elementos multimedia........c..ccoveveeeviieineanl.

Calidad y estructuracion de los contenidos

Estructura y navegacién por actividades...

Hipertextos ......ccoooiiiiiiiiii e
Interaccion con las actividades...................

Ejecucion fiable, velocidad..........................

Originalidad y uso de tecnologia avanzada

RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA

Introduccion Ejercicios de aplicacion
Organizadores previos Ejemplos

Esquemas Resumen/sintesis

Graficos Actividades de autoevaluacién
Imagenes

Preguntas

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN LAS ACTIVIDADES DEL PROGRAMA
Marcar uno o mas

Control psicomotriz Razonamiento
Memorizacion/evocacion Pensamiento divergente/imaginacion
Comprension/interpretacion Planificar/organizar/evaluar
Comparacion/relacion Hacer hipotesis/resolver problemas
Analisis/sintesis Exploracion/experimentacion
Calculo/proceso de datos Expresion/crear

Buscar/valorar informacion Reflexion metacognitiva

OBSERVACIONES

Eficiencia, ventajas que comporta respecto a otros medios

Problemas e inconvenientes

A destacar (observaciones)

VALORACION GLOBAL Excelente Alta Correcta Baja
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FICHA DE EVALUACION DE SOFTWARE DEL C.P.E.E. “PEREZ URRUTI”

FICHA DE PROGRAMAS

Nombre del programa |PRIMEROS PASOS CON PIPO. | M:rumimeitasoiedrg
Autor/editorial/web: |Cibal Multimedia. www.pipoclub.com | (¢

Caracteristicas Pentium. 16 Mb RAM. Windows 95 o
técnicas del programa superior. Compatible con 2000 y XP.

Accesibilidad:

A

Ratdn y teclado.

Nivel: Educacién Infantil (1 a 4 afios)

Area/Tema | Multidisciplinar.

De utilidad El manejo del ratén. Los nimeros (del 1 al 10). Las letras.
para: Los colores. Las formas geométricas. Vocabulario. Las

partes del cuerpo. La ropa. Los animales. Misica.

Descripcion
de las
distintas
actividades:

Es un programa para que los mds pequefios se introduzcan en
el mundo del ordenador de una forma divertida.
Los distintos personajes introducen al nifio en 16 juegos:
250 Los peces: Relacionar nimeros y cantidades.
" El abecedario: Aprender las letras.
Los ldpices: Practicar los colores.
Las setas musicales: Las notas.
Los sombreros: Los animales y sus sonidos.
El dlbum de fotos: Las partes de la cara y del cuerpo
Las nubes: Las vocales.
Los globos: Aprender a contar hasta 10.
Las mariposas: Reconocer colores.
©3 Las burbujitas: Controla el movimiento del ratén.
Atrapa al pez: Practicar el pulsar el ratén.
Los animales submarinos: Mover y pulsar.
El castillo: Hacer parejas.
Viste a Pipo y Cuca: Las prendas de vestir.
v" Los puzzles: Légicay discriminacidn visual.
v Las figuras: Encajar figuras geométricas bdsicas.
En la pantalla de progresos se registran sus avances.

Capacidades
que
desarrolla

v Memoria.
v Atencion.
v" Discriminacion perceptiva.
v Coordinacién éculo-manual.
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Aspectos pedagdgicos

Relacion con los
Contenidos
Curriculares:

Lenguaje oral: vocabulario. Comunicacién escrita:
correspondencia fonema-grafia. Relaciones de medida y
representacién en el espacio: propiedades de los objetos:
color, forma, tamafio... El nimero, la serie humérica, los
primeros nimeros. Expresion pldstica: percepcion
diferenciada de colores. Expresion musical: ruido,
silencio, musica, cancidn. los instrumentos musicales.
Conocimiento global y segmentario del cuerpo.
Conocimiento de los animales de su entorno.

Observaciones
respecto a la
utilizacion:
(Agrupamientos,
distribucién...)

Uno de los objetivos prioritarios del producto es que el
nifio en edades tempranas comience a familiarizarse en el
uso y manejo del Raton.

Se puede utilizar tanto de forma individual como en grupo

Papel del
profesor

(ninguno, guia,
consultor, observador...)

En todos los juegos hay 3 Niveles de dificultad, de tal
manera que se pueden ajustar a las capacidades
evolutivas de cada nifio. Para los mds pequefiines, el simple
movimiento del ratén producird una agradable respuesta.

Sugerencias de
Actividades de
complemento.

El programa acompafia un cuento y pegatinas.
En la pagina Web de Pipo encontraremos gran cantidad de
recursos como actividades complementarias.

Valoracion
Funcionamiento/mane jo Motivacion:
Muy fdcil e intuitivo. Muy buena.
Navegacion e Interaccion: Calidad de los contenidos:
Buena. Buena.
Entorno audiovisual: Potencia recursos diddcticos:
Muy Bueno. Si.

Acompafia documentacion:
Completo manual, libro y pegatinas.
Valoracion técnica

Muy buena.

Adecuacion a los usuarios:
Tres niveles de dificultad.
Valoracion pedagdgica
Muy buena.
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FICHA DE EVALUACION DE TECNONEET www.educarm.es

Titulo
Autor/Editorial
Web/Direccion

Requerimientos

Documentacion

ADIBU CHU EN EL MAR
Coktel./Vivendi Universal
http://www.vup-interactive.es

Pentium 133. 16 Mb de Ram como minimo
(recomendado 32). Windiws 95 o superior.
Tarjeta de video compatible 800x600. Tarjeta
de sonido.

Manuel de instalacion y guia de utilizacion.

Aspectos Curriculares

Destinatarios

Etapas
Ciclos

Areas/Ambitos

Contenidos
Curriculares

Descripcion

de 2 a4 afnos

Educacion Infantil
Primer y Segundo Ciclo

Identidad y Autonomia Personal. Medio Fisico y Social.
Comunicacién y Representacion.

Juego y movimiento (exploracion de las posibilidades y
limitaciones motrices del propio cuerpo en situaciones ludicas y
de la vida cotidiana. Nociones basicas en el espacio y en el
tiempo.

Los primeros grupos sociales (orientarse en los espacios
habituales)

La vida en sociedad (tipos de paisajes, campo, mar, montafa)
Los objetos (explora e identifica objetos atendiendo a sus
caracteristicas).

Animales y plantas (conocimientos de animales y plantas y del
entorno y de otros paisajes)

Lenguaje oral (vocabulario ajustado a situaciones cotidianas,
comprender intenciones comunicativas en distintas situaciones,
reproducir canciones)

Expresién plastica (colores primarios)

Relaciones medida y representacion en el espacio (el numero,
comparacion de objetos, objetos cotidianos en el espacio,
arriba abajo, ...

En el juego aparecen una serie de personajes que te
acompanan a lo largo del programa:

Adibu chu, Pequefio extraterrestre que acompana al nifio en las
distintas actividades, Sabion permite obtener ayuda en
cualquier momento y Lulibella nos acompana a realizar las
actividades al aire libre explicando las reglas de los juegos.

Hay una pantalla principal dentro de una casa:

Television, permite al nifio ver las actividades realizadas al aire
libre.
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La caja de sorpresas, permite al nifio coleccionar sus trofeos.
radiocassette, donde podremos escuchar musica.

El baul de los juguetes, donde encontramos cuatro juegos: colorear,
canciones infantiles, bingo sonoro y puzzles.

Con los distintos elementos de la casa podremos encontrarnos con
situaciones interactivas (pedir osito, hacer zumo, tocar musica,...).

A través del ventanal se accede a las actividades al aire libre y
encontramos:

El paseo de la tortuga, reconoce y reproduce trayectos.

El collar de conchas, ejercicio de creatividad.

El juego de los colores, guarda juguetes en un cubo en funcién de su
color.

Encuentra al cangrejo, donde aprendemos diferentes conceptos
(delante, detras, encima, debajo, ...)

Vamos de pesca, contar los peces de una coleccion para meter en el
cubo la cantidad indicada.

El cofre del tesoro, reconocimiento de formas.

La sombra en la orilla del mar, asocia un sonido a una imagen crea
libremente un ambiente sonoro.

Aspectos Pedagogicos Aspectos Técnico-Estéticos

Capacidad de Motivacion |, . . . . Entorno Audio-Visual | . . . .

Adecuacion de los Contenidos

Interactividad

Capacidades que
desarrolla

Analisis [
Observaciones

<

Ventajas

v

Inconvenientes

o

Ideas

X

Instalacion

Navegacion

Calidad de los Contenidos

Conocimiento [ |Comprensién [ Aplicacidn I
, . Resolucion de -
Sintesis [ | |Creatividad [
problemas

Valoracion Global: -

Inicia al nifio en el manejo del ordenador, aprende canciones,
colorea, asocia sonidos a imagenes, recuerda en video la
actividad realizada, experimenta escenas de la vida diaria,
trabaja vocabulario espacial.

Necesita mucho espacio en disco duro.

70 Mb de disco duro.
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3.5.

educativos.

Ficha de catalogaciéon y evaluacién de programas

Cuando lo que nos interesa es disponer de informacion de los

programas para una consulta rapida lo mas adecuado es realizar una base

de datos con las caracteristicas mas significativas de los mismos.

El realizar la ficha de catalogacién en base de datos nos facilitara la

busqueda de programas estableciendo determinados criterios. Por ejemplo:

programas que trabajen lectoescritura, programas para educacion infantil,

programas de matematicas...

Un ejemplo de ficha para catalogar programas podria ser esta:

Nombre del
programa

Editorial
Pagina web

Nivel
educativo

Area

Descripcion de las
actividades

4. Creacion de materiales multimedia

El objetivo de este apartado es proporcionar unas orientaciones al profesional

para utilizar las TIC de forma que:

- Les facilite el trabajo en el aula.

- Y para que puedan realizar sencillas aplicaciones multimedia.
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Para ello voy a exponer una serie de pasos necesarios tanto para hacer fichas
de trabajo como crear una aplicacion multimedia cuyo contenido sea el proceso

lecto-escritor, a partir de PowerPoint. Asi, tenemos:

a) Elaboracion de ficha de trabajo a partir de los programas educativos

Vamos a realizar una ficha de trabajo con el procesador de textos Word partiendo
de los personajes de un programa educativo.

En primer lugar abrimos el procesador de textos: Inicio — Programas — Word.
Esta es el area de trabajo cuando abrimos el procesador con las distintas
opciones. Tendremos que tener activas las barras de: formato, estandar, imagen y

dibujo.

Para ello: Ver — barra de herramientas. Seleccionar las citadas.

il Documentol - Microsoft wWord

rchivo  Edicion Yer  Inserkar  Eormato  Herramientas Tabla  Ventana 2 Escriba una pregunks - X
= B = q* S| R o ?E “ TmestewRoman - 12 - | M A S -; = |i= = &= =
f |-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-:-7-|-3-|-9-:-1n-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-_

g

Ver

Barra de herramientas
v Formato
\  Estandar
\' Dibujo
N

Imagen

BN IR UNSE YU SR NN NONN | E D I

el um DT el | A= | E.

- Dibujo ~ Butoformas = \I:IOxl[g:‘_, &‘i'évE:Ewﬁ -
Pag. 1 Sec. 1 111 A 2.5cm Lin. 1 Col, 1 GRE MCA EXT SOB  Espafiol (Es

iﬁlniciol“ = o | ”|J B libre de practicas word'M...”EEDncumenhﬂ - Micros_ ||E<EIE.£§Q$ 07:08 p.r
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Una vez establecido el espacio de trabajo minimizamos word para dejarlo activo

en la barra_de tareas

@l Documentol - Microsoft Word

Archivo  Edicign  Wer  Insertar  Formato  Herramientas Tabla  Weptana 7 Escriba una pregunta - X
DS m S b B o 75% = ZiTmesNewroman 212 <| W & 8 [E|E === = 2
||Z| S A Z 034 051 cBe 0 F 0 F 0311001 A1 1 A2+ 1 13 1 14 1 15 q

Procedemos a continuacién a insertar el programa educativo del que queremos
utilizar alguna de sus pantallas para la realizacion de la ficha didactica.

Cuando estemos viendo la pantalla que deseamos copiar damos un toque a la

tecla Imprimir pantalla ls’rtSc qgue se encuentra a continuacion de la tecla F12.
ysR

Lo que acabamos de hacer es mandar la imagen que esta en pantalla al
portapapeles de windows.

Ahora debemos pasar al procesador de textos word.

Con las teclas Alt. + tabulador vamos viendo los diferentes programas que
tenemos abiertos, uno de ellos sera word que lo dejamos en la barra de tareas al
empezar la practica.

Una vez en word nos situamos con el boton derecho sobre la hoja de papel en
blanco y seleccionamos la opcién pegar.

Nos aparecera la pantalla del programa.
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Si seleccionamos esta imagen picando sobre ella con el boton izquierdo del raton

nos aparecera la barra de imagen.

um O D o1 @) E=EE Y |,

Con la opcidén recortar vamos eliminando lo que proceda. En este caso nos vamos

a quedar solamente con la ratita Raquel.

A continuacion con la opcion Ajuste del texto elegimos delante deI texto.

E el M etel | F LS EED S E.

Con el objeto/os deseados elaboramos la ficha de trabajo agregando cuadros de

texto, formas, lineas, etc. de la barra de dibujo.
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goi# - I suoformas - . W O E 4l o Bl | - - A== B @ .

. e v -~ e maa I

Cuando tenemos muchos objetos en una lamina y queremos formar con todos

ellos un solo dibujo procedemos a seleccionarlos uno a uno con el ratén mientras

mantenemos pulsada la

tecla{T luego picamos sobre Dibujo — Agrupar objetos.

Bumheﬂqx&hmdmmimd@wd@m/ﬁ

gole

(Dibujos extraidos del software educativo: “Conejo Lector Primeros Pasos”)
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b) Aplicacién multimedia a partir de PowerPoint

PowerPoint es una aplicacion que va incluida en el paquete de Microsoft Office

y nos permite realizar presentaciones. Las presentaciones son un conjunto de

diapositivas que utilizamos para explicar una idea, concepto, charla, etc. en la que

puedo incluir para su mejor comprension imagenes, sonidos, videos...

De tal forma que podemos realizar una presentacion para explicar cualquier

contenido curricular.

Procedemos a abrir el programa: Inicio — Programas — PowerPoint.

Encontrandonos con la siguiente area de trabajo.

En el centro de la
pantalla estaria la
pagina o diapositiva en
la que estamos
trabajando.

[€] Microsoft PowerPoint - [Presentacién]

@ Archiva  Edicisn ~ Wer Insertar Formato Herramientas Presentacidn Mentana 7

DEEER GRY | FRRY o - MOWE | Ekal @ - 0.
Arial 18 - H ¥ 8 3 S i A a7 == A - HEstlo ‘CINuevadapostiva.. | ¢ H Py 7
& % Mueva presentacion X
Abrir una presentacién
LA INTEGRACION CURRICULAR. O
LA INTEGRACION CURRICULAR O
LOS AMIMALES
NUMEROS
E’“ Mas presentaciones...

Escriba una pregunta - X

Conforme vamos
creando diapositivas se
van colocando en
orden de realizacion
en el margen izquierdo
formando un libro o
presentacion.

»

» ) Nuevo

[ Presentaridn en blanca
De plantila de disefio

“%’ﬁ Dl Asistente para autocontenido

Haga clic para agregar titulo

Nueva a partir de una
presentacion existente
’éj Elegir presentadian. ..
Nuevo a partir de una plantilla
Textura,pot

Haga clic para agregar subtitulo

Radial.pot
[i=] J FPlantilas generales. ..
y Plartillas de mis sitios Web. ..

L] J Plartillas de Microsoft.com

[ Agregar Carpeta Yeb...

#vyuda de Microsoft PowerPoint
;I [¥l Mostrar al inicio
EES=ENT A =

Dit;u]n' Autoformas = . w [] O 4l o (B H.d-A-==20a.

Diapositiva 1 de 1

Haga clic para agregar notas

Disefio predeterminado Espariol (Esparia - alfab. tradicional)

Lo primero que debemos plantearnos a la hora de crear una presentacion es tener

muy claro lo que queremos hacer para poder darle la estructura adecuada.

Vamos a proceder a crear una aplicacion para trabajar la lectura comprensiva a

partir de un texto corto y una serie de cuestiones sobre la misma.

La estructura seria:

- Una pantalla con el titulo de la aplicacion.

- Una pantalla con la lectura.
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- Varias pantallas en las que se plantee una cuestiéon o pregunta con
varias opciones de respuesta.

Iremos procediendo a su realizacion explicando en cada paso el proceso seguido.

Archivo  Edicidn  Mer  Insertar  Formato  Hetramientas  Presentacidn  Weptana 7 Escriba una pregunta - X

DeHeR gR_RYV | iBREY| -« OH®|IZ
- il -5 =W s g [ElE=E|EEA

i e B .
A - FEstio Thuevadiaposiiva., | - Gy 2

Aplicar disefio de diapositiva:

Disefios de texto B Antes de empezar con

cada diapositiva debemos
pensar que disefio tendra.
= Podemos elegir el mismo

il 4

Haga clic para agregar titulo N en disefio de diapositiva
Disefios de objetos ,
- | il ! — y nos aparecera el cuadro
: Haga clic para agregar subtitulo & .
j ned bare agreg @ de la derecha con varios
— disefios. Picando en el
[ . ..
™R3 deseado la diapositiva que

tenemos abierta adquirira
ese formato.

S

Haga clic para agregar notas ¥ Mostrar al insertar diaposiivas

[ |®

Essz il ¥
ED@U]D- agaformas= . w 1O E 4l Bl 2-L-A-==Z 200

Diapositiva 1 de 1 Disefio predeterminado Espafiol (Esparia - alfab. tradicional)

En este caso hemos elegido como diapositiva primera una en la que aparece la
opcidn de poner titulo y subtitulo.

§ Archivo  Edicion  Wer Insertar Formabo  Herramientas — Presentacion  Wentana 7 Escriba una pregunta - X

Do SRY & 2R .o OB @ | = | e =2

- Arlal ] = i A A == A~ HEsib TINusva dispositiva,, | T T ?

SESOVK 4 & Dissfio de la diapositiva ™ X

' Aplicar disefio de diapositiva:
it Disefios de texto =

Una vez realizado el

= HE‘ titulo podemos proceder
| = a poner un color de
fondo a nuestra
presentacion.

Disefios de objetos

8 2
i £y

[ | 15K

Haga clic para agregar notas

E== il v i [¥ Mostrar al insertar diapositivas
ED\!;U]D' Aukoformas = . w O] O & 4] 3 4 o L-A-=S=Bam.

Diapositiva 1 de 1 Disefio predeterminado Espafiol (Espafia - alfab. tradicional) 7))
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Si picamos en la barra de herramientas en Formato — Fondo

[€] Microsoft PowerPoint - [Presentacidn2] =] =]
E Archivo  Edicidn Wer  Insertar Formato  Herramientas — Presentacidn  “Wentana Escriba una pregunta - X
‘b m &S & E | o - o £ OB eE -G .
- Arial -8 = W & S = = (= & Egtilo TIMueva dispositiva,., | - 5 S P
SEVONX <8 & Disefio de la dispositiva - x
a1 Aplicar disefio de diapositiva:
S—— ‘l Disefios de texto =
Fondo [ 2] x] —
[RA=11 (=1 g Tmpym (=3 ru] gTu (] : P\Dlicar a todo I

— o <2 Iiio de dispositivs Aplicar I Hesy S| B
I:{’ “1 = Texto de vificka e
Cancelar I
Disefios de objetos

D I:-:l Wista previa I
Len F- ;I i =y
I | 0 Automatica | del patrén —
= OEEECOEEDE = & | | ||EfEs
= bl =33 (bl || e
Mas colores., .,

Efertos de relleno...

Haga clic para agregar notas

EE=E #
EDil;u]‘u:vv Autoformas = S tw ] 0 Al 3 o) D -A = FE

Diapositiva 1 de 1 Disefio predeterminado Espafiol (Espafia - alfab. tradicional) Sl

se nos despliega el siguiente menu donde podemos elegir efectos de relleno y
jugar con la combinacion de dos colores. Cuando lo hayamos hecho tenemos la
opcion a aplicar ese fondo a todas las diapositivas de la presentacion o solo a esta
primera y poder asi aplicar un fondo distinto a cada diapositiva.

Microsoft PowerPoint - [Presentacion2]

E Archivo  Edicign Wer  Insertar Formato Herramientas  Presentacion  Yeptana 7 Escriba una pregunks - X
DEHEE/SRY|IBAaY | o-c- @O BEe | =0l mer - 3.

] A - [HEstio TINusva dispositiva.. | - 5 T 2

E Arial -~ 18 - ==
E = = <b % Disefio de la diapositiva - X
o Aplicar disefio de diapositiva:

| ;;:;; Disefios de texto =

Disefos de objetos

meﬂt@ow«#mmm

EO
{230
i
5]

£
g

(=]

-

Haga clic para agregar notas

EE=E =

oibuio - [ I3 || Adoformas - . w [ O & 4l 2 (8 D Fd-A-=E=28 @ .
Diapositiva 1 de 1 Disefio predeterminado Espafiol (Espafia - alfab. tradicional) (E%§
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También podemos ponerle una imagen alusiva al texto. Para ello picamos en
Insertar — Imagen y la opcién predisefiadas o de otro archivo segun donde
tengamos la imagen que queremos incluir.

[€] Microsoft PowerPoint - [Presentacidn2]

Archive  Edicidn  Wer  Insertar Formato  Hetramientas  Presentacidn  Wentana  ? Escriba una pregunta - >
EHEH SRY | BREERS| oo 0B R IE Rl s -l 3.
H -8 - W & 8 8 |[E]= == | A a7 | EE [ Estilo S Nueva diapositiva.., _ : - B 7
L=V D \E =
1 B
b
2

meww%mm

4[4

Haga clic para agregar notas

KL

A=A
- Dibujo ~ Aukoformas ~ . Cw [] O “1[ £
Diapasitiva 1 de 2 Disefio predeterminada Espafiol (Espafia - alfab. tradicional) |Gdl

Una vez realizada la primera diapositiva pasamos a la siguiente:
Picando en nueva diapositiva o en Insertar — Nueva diapositiva.

Microsoft PowerPoint - [Presentacion2]

"] archive Edicién  ¥er Insertar Formato  Herramientas — Presentacion  Wentana 2 Escriba una pregunta - X
D HER SRy | EE | oo - R | TEalE e - 3.
~ sl 18 - W &8s s |[E==== A & - | [ Estile “lMueva diapositiva... . - 4 T T

~| @ @ Disefio de la diapositiva - x

Aplicar diseiio de diapositiva:

_ _ . Diseiios de texto =

EM&WW@WHW

30,

Haga clic para agregar notas I ¥ o

trar al insertar diapositivas
= EER=4EN |

Diapositiva 2 de 2 Disefio predeterminado Espafiol (Espafia - alfab. tradicionaly  [CEl

Para esta nueva diapositiva hemos elegido una diapositiva en blanco para crear el cuento
con un marco de texto de la barra de dibujo situada en la parte inferior.
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IE\ Microsoft PowerPoint - [Presentacion2] [ [7]x]
Archiva  Edicién  Yer Insertar  Formato  Hetramientas  Presentacidn  Ventana 2 Escriba una pregunta > X
i

=\ @ & Insertar imagen

Resulkados:

predisefiade ¥ X

Pl
=]
o
aﬁ @@
=
=|
Modificar
~| Yeatambién
; B Galerfa mulimedia.
@ Galeria multimedia en lines
Haga clic para agregar notas =l (7] sugerencias para buscar dips
=l =
Do [ ]| adfomas~ .« DO E A4 BRE2-L-A-=S=2Bal.
Dispositiva 3 de 3 Disefio predeterminado Espafiol (Espafia - alfab, tradicional) 4
[€] Microsoft PowerPoint - [Presentacion2)]
“[E@7] archivo Edicidn  ¥er Insertar Formato  Herramientas Presentacidn - Venkana
u = HE o e it
e SGRY LB §nvm-[ﬂ|:|% W

- rial -6 - N ¥ 8 2 = IS A A

o {Came se Hama 1o, mama- del cuemds?

? [ Semia

A’T'DCL

Haga clic para agregar notas

EETE F
- Dibujo ~ aukoformas = . e [ 0 4[ E

-

=

“

Una vez realizado el
texto del cuento
pasamos a realizar las
paginas donde
plantearemos las
preguntas sobre la
lectura.

Plantearemos una
pregunta por diapositiva
y daremos tres
opciones de respuesta,
una de ellas sera la
correcta y le pondremos
un refuerzo de aplausos
y dos seran erréneas no
llevando ningun tipo de

refuerzo.
I E
Escriba una pregunta ~ X
(B

+ | [ Estiln " =)Mueva diapositiva... _ E-F" % »

| ¢ & Disefio de la diapositiva v X

Aplicar diseiio de diapositiva:

Disefios de texto =
[—
——
—

Disefios de objetos

&=
ELi}

Lo

chz chz

o-! o.!

¥ Mostrar al insertar diapositivas

Diapositiva 4 de 4 Diserio predeter do Espafiol (Esparia - alfab. tradicional) B

Para ello creamos con cuadros de texto |tanto la pregunta como las distintas opciones y con la
barra de dibujo vamos coloreando las lineas de cuadro de texto asi como su relleno.
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Para que cada boton realice lo que deseo tengo que ponerme encima y con el

botén derecho del raton elegir la opcion configuraciéon de la accidn.

[ Microsoft PowesPaint - [Presentacidn2]
B archien Edkin  er  Imerbe  Bwmolo  Hervosients  Breserti
OEFMein] SRV % BE-CT oo J]

£ comar
S Copir

[ - s - [W]x 8 3 EE]E I = :\:hmmwn
& Bk
haed — Madicar Tasto
] A Fusnre..

IS Mumerackin v vifictes...

rdnar

" e autcforma
Persorskgsr arimsii, .

&

lisefio de dispositiva:
s de Lesto

]

N r—
M, Hisrynodo..

%Ej—

£ de objetos

|Haga clic para agregar natas o
Ewal ¥ =
vt~ B potomas- . W OO AT 2 & - Z-A- =20 -

olfob,

Dinpcrsin 4 din 4

] Microsoft PowerPoint - [Presentacion?2]

§ Archiva  Edicidn  Wer  Insertar Formato  Herramientas  Presentacion
- Edelfantmed = (=S| A &
x - v - .
E B Configuracion de la accion
——— -
g = Clic del mause | Accién del mause |
tnme

tracdcional) G

Ventana 7

Aceptamos y nos aparece un
cuadro como el de abajo donde
procedemos a poner una accion
para el clic del mouse.

En este caso, como es la opcion
correcta procederemos a
reproducir sonido, en concreto
aplauso.

Escriba una prequnta - X

4¢ % Disefio de la diapositiva * X

Aplicar diseiio de diapositiva:

-

Disefios de texto

Accion al hacer clic

/ B |

2 {Céme i
" Hipervinculo a:
IDiapositiva siguiente
3 " Ejecutar programa:
! Ejecutar, macra:
4

] fcoitnde abietoy /

=

| /

=

v

¥ Reproducir sonido:

IApIauso

I™ Resalar al hacer dlic

[

Aceptar I

Cancelar

Haga clic para agregar notas

(15 == A
: I;ujov Autoformas > . ] O 4[ 79

Diapositiva 4 de 4

L]

Para las dos opciones erroneas procederemos a seleccionar el cuadro resaltar al hacer
—— clic y quitaremos el de sonido dejando el cuadrito en blanco.
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Hasta ahora con cualquier pulsada de una tecla o del botdon del raton pasabamos
de pantalla. A partir de aqui necesitaremos crear unos botones para avanzar
pagina o retroceder:

En la barra de menus picamos sobre presentacion — botones de accion,
elegimos el de avanzar pagina y de retroceder y procedemos a pegarlos en una

esquina de la diapositiva.

[€] Microsoft PowerPoint - [El mago de goma] HEE

§ Archivo  Edicion  Wer Inserkar  Formato  Herramientas — Presentacion  Yentana 7 Escriba una pregunta -~ X

DEeHEen SRY | IBRT o-o- OB | =fali @ - &,

= arial -1 - H X 8 & = == A & == Al (FEstlo SINusvadispositiva.,, . - Ty 2
X 2| & & Disefio de la diapositiva v X

Aplicar diseiio de diapositiva:

Disefios de texto =

LCéme se Hama da mafia del cuends]

Am

= Haga clic para agregar notas IV; Mostrar al inlsertar diapositivas
E==i] o
EDiI;uiO' putcformas - . w [ O [E] 4] 9 (0 bh-Ld-A-=S=ERBa.

Diapositiva 4 de & Disefio predeterminado Espafiol (Espafia - alfab. tradicionaly G4l

Una vez creado el boton se abre un cuadro de didlogo para configurarlo. Por
defecto ya viene configurado el de avance como pasar a la pagina siguiente y el
de retroceso como ir a pagina anterior. Decimos aceptar en ambos.

Los copiamos a todas las diapositivas y procedemos a terminar la presentacion.

El programa tiene muchas posibilidades como poder incluir animaciones o

sonidos. Para ello seleccionaremos los botones de accidén adecuados:
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Presentacion — Botones de accién. A continuacién configuraremos la accion de
cada uno de ellos como ya hemos visto.

Si previamente grabamos archivos de sonido con la grabadora de windows
siempre podremos reproducirlos en la presentacion.

También podemos crear nuestras propias animaciones: sobre el objeto que
deseemos animar con el botdn derecho del ratdn elegimos personalizar animacién
y en agregar efecto vamos probando con todos ellos hasta elegir el que nos

parezca mas adecuado.

EJEMPLO de una aplicacion multimedia:

Abrir el archivo con el titulo “El mago de goma”

5. Las TIC en el proceso de ensefhanza-aprendizaje de la lecto-

escritura.

El aprendizaje de la lecto-escritura puede verse igualmente favorecido con
el uso de las TIC. Los distintos programas educativos constituyen un medio ideal
para desarrollar y potenciar una serie de habilidades y capacidades necesarias y
favorecedoras del proceso lecto-escritor, como la estimulacion del lenguaje,
atencion, discriminacion, percepcion auditiva y visual, estructuracion espacial y
temporal...

Numerosas son las investigaciones que relacionan el uso de las TIC y la
lecto-escritura en todos los niveles educativos y también en alumnos que
presentan dificultades y que ven el ordenador como un poderoso recurso para
mejorar la adquisicion de la lecto-escritura: Hungate (1992), Lipinski (1984),
Niebder (1983), Male (1992), Meyers (1992), Scali (1992), Sweeney y Rucleer
(1992), Herron (1992), Solomon (1992).

En Espafa existen gran cantidad de experiencias llevadas a cabo por

profesores entusiastas que empezaron a aplicar las TIC dentro del Proyecto
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Atenea en la década de los ochenta quedando recogidas en el Proyecto de
Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (PNTIC), actualmente
Centro Nacional de Informacién y Comunicacién Educativa (CNICE). Numerosas

seran también las experiencias en nuestra regién a partir del Proyecto Plumier.

A través de la lectura y la escritura los nifios y las nifias van adquiriendo
todo tipo de aprendizajes en los entornos donde se hallan inmersos. Este

aprendizaje les abrira las puertas al mundo del conocimiento.

“Al leer, escribir, hablar y escuchar, funciones basicas del lenguaje, los
nifios aprenden a usar el lenguaje en su calidad y en su cualidad de herramienta
de comunicacion entre las personas y entre las culturas. De igual manera, al
adquirir y al usar el lenguaje aprenden a orientar el pensamiento, a regular la
conducta personal y la ajena, a dominar las habilidades expresivas y
comprensivas que hacen posible el intercambio comunicativo y construyen un

conocimiento compartido del mundo”. Eytel (2001).

Los programas educativos son un gran apoyo para introducir y/o reforzar los
procesos de aprendizaje de la lecto-escritura. Los alumnos y alumnas, al utilizar
varios recursos realizan este proceso de forma cada vez mas auténoma,
aprendiendo de sus propios errores.

Con la utilizacion del ordenador, ademas, estan trabajando una serie de
destrezas motoras finas. Comprenden la relacion causa-efecto que se produce
cuando se introducen datos con el ratdn y/o el teclado y aparece un determinado
efecto en la pantalla del monitor. También aprenden a interpretar diversos

codigos lo que les preparara para el aprendizaje de la lectura y la escritura.

Como educadores, nuestra primera decision ira encaminada a la elecciéon
de los materiales didacticos a partir de unas actividades concretas: programas
ludicos para motivar o incentivar, cuentos interactivos para acercar a los

chavales al mundo de la literatura, procesadores de texto para acercarles al
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mundo de fantasia de los cuentos y las propias historias, aventuras interactivas

con

las que potenciar el

desarrollando la creatividad...

lenguaje comprensivo,

programas de dibujo

De forma practica veremos una correlacion entre las estrategias que

Lebrero (1990) considera necesarias abordar en el aprendizaje de la lecto-

escritura y algunos de programas educativos que actualmente podemos

encontrar en el mercado y que nos ayudarian a desarrollarlas:

Fases

Implicaciones

Programas

Fase Global -
Natural

(caracterizada
por la adquisicion
de conocimientos

de forma
automatica y
visual)

Estimulacion sensorial
Fomento del lenguaje
oral

Pictogramas
Logogramas

Casi todos los programas educativos
presentan la informacion por distintas
vias sensoriales, mostrando etiquetas
con el nombre escrito de los distintos
objetos y su pronunciacion de forma
oral.

Son especialmente validos las series
de:

Trampolin

El conejo lector

Lalo

Pipo

Adibu

Mi primer diccionario interactivo

El pequeabecedario

Juega con Simén

Fase Fonologica

(analisis de los
componentes del
idioma grafemas-
fonemas,
abordado con un
caracter
significativo,
interesante,
ludico,
multisensorial.)

Se adquiere mediante
la abstraccion que
supone asociar unos
signos con  unos
sonidos que no estan
demasiado
relacionados.

Aprende a leer con Pipo
Vamos a leer con Pipo

Ya se leer

Conejo lector

El pequefio escritor
Casper pequefios lectores
Creative Writer
Juego con las
palabras

Veo, veo

letras, silabas vy

42




Curso telematico: Acceso a la Lecto-Escritura

Fase semantica | Vinculada con las | Leoy escribo
anteriores de manera | Leer mejor
(de acceso al|que a la vez que esta | El camino a la lectura

significado) desarrollando Cuentos de Duendi
estrategias Cuentos de IKA
fonoldgicas puede
acceder a la

semantica que es
capaz de asimilar.

Algunos de los PROGRAMAS EDUCATIVOS mencionados en el documento

PROGRAMA DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

;JUEGACON SIMON | Memorizar, aprender y discriminar gran variedad de
e sonidos agrupados en distintas familias: la calle, casa,
sonidos del cuerpo, la naturaleza, instrumentos

musicales...
CONEJO LECTOR Iniciar al nifio en el manejo del ordenador.
\e ¢ 'a Motivacion en el aprendizaje.
Reconocimiento de colores y formas.
Vocabulario.

Coordinacién éculo-manual.
Asociacion de imagenes.
Aprender canciones con gestos.

Aprendizaje de estructuras elementales de la lengua.
Ampliar vocabulario.

Familiarizarse con el alfabeto.

Ejercitar la memoria visual.

Mejorar la discriminacion perceptiva.

Ampliar el campo semantico.

Mejorar la atencion.

MI PRIMER DICCION. | Adquirir vocabulario.

3 # O‘” o= Conocer el significado de las palabras.
".f Mi “"; | Aprender el manejo del diccionario.

Diccionario Interactivo, ,

y Alucinante ' [/ Lecto-Escritura.

""/ui & Lectura comprensiva.
A TR TR T Discriminar sonidos
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LEO Y ESCRIBO

Motivar hacia la lectura y escritura.
Velocidad lectora.

Comprension lectora.

Creatividad.

EL FLAUTISTA DE
HAMELIN

Potenciar la capacidad audiovisual, la creatividad y la
percepcion infantil.

Escuchar y leer cuentos.

Deletrear.

Agrupar objetos.

Ejercitar la logica.

Colorear.

APRENDE A LEER
pifo o

Aprendizaje de silabas, palabras y frases.
Perfeccionar la lectura de palabras y frases.
Mejorar la comprensién lectora.

Fluidez verbal.

Lectura y escritura.

Vocabulario.

Aprendizaje de silabas compuestas.
Perfeccionar la lectura de palabras y frases.
Mejorar la comprensién lectora.

Fluidez verbal.

Lectura y escritura.

YA SE LEER Relacionar letra-sonido. Deducir informacion de imagenes.
[ e Orden de palabras. Adivinar significados por el contexto.
iY2 sé lzer! Desarrollar la capacidad de escritura. Aumentar la
comprension de las reglas de puntuacion.
43
LEER MEJOR Velocidad y comprension lectora.

Ampliacion del campo visual.
Ampliar vocabulario.

Colorear.

Potenciar la creatividad y la imaginacion.
Fomentar la lecto-escritura.

Aprender a redactar.

Investigar...
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PAGINAS DE INTERES EDUCATIVO

EL CLUB DE PTPO

. pipoclub.com

4

Wi

www.pipoclub.com

Pagina oficial de Pipo. Contiene:

Guia didactica de los productos.

Concurso de cuentos.

Actividades diversas para imprimir: colorear, unir
puntos, laberintos, calendarios, melodias, salva
pantallas...

Juegos on line.

Enlaces a otras paginas de interés

LN

s T
H - =i
e WM TR

www.muchocuento.com

L2 i j'._,; A S ETEn L

Pagina con muchisimos cuentos:
Para nifos

Para jovenes

En euskera, catalan, gallego...

L% i PEDIATRA

www.mipediatra.com

Pagina con multiples enlaces organizados en los
siguientes temas:

Escolares. Juegos. Recursos. Librerias. Dislexia.
Trastornos de atencion. Estimulacion.
Discapacidad.

NN OED

www.infantilweb.com

Una pagina para los peques con diversos temas:
Deportes. Hobbies. Tiempo libre. Para tus papis.
Libros. Curiosidades. Ponte al dia. Medio
ambiente...

raco del Clic

www.xtec.es/recursos/clic/

Actualmente hay 114.985 actividades que se
pueden descargar de forma gratuita. Estan
clasificadas por idioma, areas tematicas y niveles
educativos.

Ademas hay una seccion de recursos para crear
tus propias aplicaciones.

o ..
s

=i

AhivValrt

Paouie Monwtos
w A1 Fus bl uel Fegue

www.achus.net/ahiva/educat
ivos.htm.

Seleccion de paginas para nifos y jovenes:
Diversién. Cuentos. Juegos. Colegios. Educacion.
Disney. Colorear. Enlaces papis. Personajes.
Pokemon. Internacionales...

www.rep.net.pe/CUENTOS/

En esta pagina encontraras los siguientes cuentos:
El cuervo y la zorra. Las habichuelas magicas. El
burrito descontento. El conejito ingenioso. Vaya
banquetes. Brujilda y la fiesta de disfraces. Brujilda
y las brujas de papel. Brujilda y la bruja linda.

Utilicen lenguaje

par: ‘nder

httpf" ed.gov.Family/Familia
s/preescol.htm.

Pagina con una serie de secciones y actividades
sobre los nifios preescolares:

¢ qué hacen?

¢,como aprenden?

Ideas y actividades: escuchar y hablar. La lectura y
la escritura.

45


http://ed.gov.Family/Familias/preescol.htm
http://www.rcp.net.pe/CUENTOS/
http://www.achus.net/ahiva/educativos.htm
http://www.xtec.es/recursos/clic
http://www.infantilweb.com
http://www.mipediatra.com
http://www.muchocuento.com
http://www.pipoclub.com

Curso telematico: Acceso a la Lecto-Escritura

Utilicen lenguaje Realizada por expertos en lectura. Cuenta con tres

par siidler secciones: infantiles, segundo grado y nifos
mayores.

http://ed.gov.Family/RWN/a | Presentan una serie de actividades para ayudar a

ctividades los nifios a leer y escribir motivandolos para el

aprendizaje de la lecto-escritura.

Muchas lecturas entretenidas, interesantes y
e i .
o educativas:

http://www.educar.org/artic Los cuentos clasicos. Las fabulas, poesias,
ulos/lecturas.asp . : .
canciones. Lecturas para chicos no tan chicos...
Sitios de interés para niflos cuenta con una seccion
; - donde encontramos: Cuentos de dragones,
WWW.cpar.sep.gob.mx/sitio_ | cjasicos, para antes de dormir, el principito, poesia
de_interes/cuentos.jsp infantil, adivinanzas. ..

6. Para saber mas.

Aller, C. y otros (1990). Estrategias lectoras. Juegos que animan a leer. Marfil,

Alcoy.

Calero, A. Y otros (1991). Materiales curriculares para favorecer el acceso a la

lectura en Educacion Infantil. Escuela Espafiola, Madrid.

Cuetos, F. (1990). Psicologia de la lectura. Escuela Espafiola, Madrid.

Gallego, D. y Alonso, C. (1999). El ordenador como recurso didactico. UNED,
Madrid.

Hurtado, M.D. (2002). Integracion curricular de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion. Actas 1l Congreso Nacional de Nuevas Tecnologias y

Necesidades Educativas Especiales (TECNONEET 2002), Murcia.

Lebrero, M.P. y M.T. (1990). Coémo y cuando ensefiar a leer y escribir. Sintesis,
Madrid.
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Marti, E. (1992). Aprender con ordenadores en la escuela. Barcelona: ICE,

Horsori.

Medina, A (1991). El empleo del ordenador en la ensefianza. Cincel, Madrid.

Sanchez Montoya, R. (1995). Ordenador y discapacidad. CEPE, Madrid.

Urosa, B. (1992). Informatica y Educacion. Documentos CAP. Universidad

Complutense. Madrid.

VV.AA. (1999). Tecnologias de la informacion en la educacion. Anaya Multimedia.
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